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BAB V
PENUTUP

5.1  Kesimpulan

Berdasarkan hasil dari penelitian yang dikerjakan oleh penulis, muncul sebuah
kesimpulan dari penelitian tersebut, adapun kesimpulan yang telah didapat dari hasil
penelitian tersebut adalah sebagai berikut:

1. Implementasi AR(Augmented Reality) dengan menggunakan metode
markerless user defined target pada game animasi mengenai pengenalan hewan
prasejarah dinosaurus tersebut, pengguna dapat merasakan sensasi baru khususnya
anak-anak dalam proses belajar dapat menemukan pengalaman baru yaitu mengenai
hewan dinosaurus dengan tampilan 3D dengan menggunakan menggunakan marker
khusus yang sebelumnya sudah deprogram oleh komputer.

2. Implementasi AR(Augmented Reality) dengan menggunakan metode
markerless user defined target dapat menciptakan sebuah objek animasi 3D dengan

menggunakan marker khusus dan akan muncul objek animasi dinosaurus.

52  Saran
Terdapat beberapa saran yang penulis berikan pada penelitian tersebut, apabila
ada yang menggunakan AR(Augmented Reality) dan manggunakan metode markerless
user defined target :
1. Menambahkan animasi pada objek yang akan digunakan.
2. Menambahkan tombol dalam setiap animasi tersebut untuk menggerakan objek

yang nantinya akan kita gunakan dalam game animasi tersebut.



