
 
 

 
 

PENGENALAN JENIS HEWAN PRASEJARAH DINOSAURUS DENGAN OBJEK 

ANIMASI 3D BERBASIS AUGMENTED REALITY MENGGUNAKAN METODE 

MARKERLESS USER DEFINED TARGET 

 

SKRIPSI 

Diajukan untuk memenuhi persyaratan 

Untuk mendapatkan Gelar Sarjana Komputer 

 

 

Oleh 

Ahmad Taufik Muharam 

1730511010 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA 

FAKULTAS SAINS DAN TEKNOLOGI 

UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH SUKABUMI 

SUKABUMI 

2021 


